
Добре дошли в

Инструктивно ръководство за това как младежките работници могат да
използват създателя на симулации, за да разработват персонализирани

сценарии



DiGi Youth създаде библиотека с 20 сценария, коитоDiGi Youth създаде библиотека с 20 сценария, които
можете да достъпите, като играете нашатаможете да достъпите, като играете нашата
симулационна игра за дигитална младежкасимулационна игра за дигитална младежка
работа.работа.  

С DiGi Youth 2.0 добавихме още повече сценарии иС DiGi Youth 2.0 добавихме още повече сценарии и
още повече видове въпроси! Не спряхме обачеоще повече видове въпроси! Не спряхме обаче
дотук. Добавихме функцията да създавате своидотук. Добавихме функцията да създавате свои
собствени сценарии с помощта насобствени сценарии с помощта на
платформата и персонализираните типовеплатформата и персонализираните типове
въпроси!въпроси!  

Нека видим как да ги създаваме!Нека видим как да ги създаваме!
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Единичен
избор

При въпроси с един
избор само един
отговор е правилен и
от потребителите се
изисква да изберат
само една опция.

Множествен
избор

Този тип въпроси
представят въпрос с
няколко варианта на
отговор, които
обикновено
включват един или
повече верни
отговора.
Потребителите могат
да изберат няколко
отговора, ако това е
позволено от
дизайна на въпроса.

Сдвоете
изображенията

Сдвояването на
изображения
включва съпоставяне
на един набор от
изображения с друг
въз основа на
конкретна връзка,
например синоними,
причина и следствие
или функционални
сходства.

Попълнете
думата 

Интерактивна карта
на света с най-
добрите практики
Списък с полезни
ресурси с най-добри
практики

Подредете
изображенията

Подреждането на
изображенията
изисква от
потребителите да
подредят
поредица от
изображения в
последователен
ред, за да
разкажат история,
да покажат
процес или да
посочат времева
линия.
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Свързване на
елементи

Този формат включва
свързване на
елементи от една
категория или набор
с елементи от друга,
чрез свързване на
линия от един
елемент към друг.

Пирамида

Форматът на въпроса
„пирамида“ включва
йерархична
организация, при
която потребителите
трябва да подредят
или категоризират
информацията на
нива, подобно на
пирамида.

Квадрантна ос

При въпрос с
квадрантна ос
потребителите
поставят елементи
или идеи в решетка
2х2, определена от
две оси с
противоположни
атрибути (напр.
важно срещу спешно,
високо срещу ниско).



ЕДИНИЧЕН ИЗБОР



МНОЖЕСТВЕН ИЗБОР



СДВОЕТЕ ИЗОБРАЖЕНИЯТА



ПОПЪЛНЕТЕ ДУМАТА 



ПОДРЕДЕТЕ ИЗОБРАЖЕНИЯТА



СВЪРЗВАНЕ НА ЕЛЕМЕНТИ



ПИРАМИДА



КВАДРАНТНА ОС



СТЪПКА 1:
ИЗМИСЛЕТЕ
МИСИЯ

Посетете Digi-Youth.com

Влезте в раздела Симулационна игра,
регистрирайте се или влезте, за да получите
достъп до формуляра за въпросите.

Попълнете формата и изчакайте
потвърждението
След като изпратите своя сценарий с въпроси,
нашият консорциум ще го прегледа и ще
създаде сценария, който ще бъде публично
достъпен, след което ще ви изпрати имейл с
потвърждение!

Помислете за мисията
Помислете за сценарий на образователна
симулация от вашия опит или за ситуация, в
която искате да обучите младежките
работници.


