
Vitajte na

 Inštruktážny manuál o tom, ako môžu pracovníci s mládežou používať
nástroj na tvorbu simulácií na vytváranie vlastných scenárov



DiGi Youth vytvorilo knižnicu 20 scenárov, ku ktorým možnoDiGi Youth vytvorilo knižnicu 20 scenárov, ku ktorým možno

pristupovať hraním našej simulačnej hry pre digitálnu prácupristupovať hraním našej simulačnej hry pre digitálnu prácu

s mládežou.s mládežou.  

V rámci DiGi Youth 2.0 sme pridali ešte viac scenárov a ešteV rámci DiGi Youth 2.0 sme pridali ešte viac scenárov a ešte

viac typov otázok! Tam sme sa však nezastavili. Pridali smeviac typov otázok! Tam sme sa však nezastavili. Pridali sme

funkciu možnosti vytvárať si vlastné scenáre pomocoufunkciu možnosti vytvárať si vlastné scenáre pomocou

platformy a vlastných typov otázok!platformy a vlastných typov otázok!  

Pozrime sa, ako ich môžeme vytvoriť!Pozrime sa, ako ich môžeme vytvoriť!
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Jedna

možnosť
V otázkach s jedným
výberom je správna
iba jedna odpoveď a
používatelia musia

vybrať iba jednu
možnosť.

Viacnásobná

voľba
Tento typ otázky

predstavuje otázku s
niekoľkými možnosťami

odpovede, zvyčajne
vrátane jednej alebo
viacerých správnych

odpovedí. Používatelia
môžu vybrať viacero

odpovedí, ak to
umožňuje dizajn otázky.

Spárujte

obrázky

Párovanie obrázkov
zahŕňa priraďovanie

jednej sady obrázkov k
inej na základe

konkrétneho vzťahu, ako
sú synonymá, príčina a
následok alebo funkčné

podobnosti.

Vyplňte slovo

Interaktívna mapa
sveta s
osvedčenými
postupmi
Zoznam
užitočných zdrojov
s osvedčenými
postupmi

Sekvenovanie

obrázkov

Sekvenovanie
obrázkov vyžaduje,

aby používatelia
usporiadali sériu

obrázkov v
správnom poradí,

aby mohli rozprávať
príbeh, ukázať
proces alebo

označiť časovú os
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Pripojiť
položky

Tento formát zahŕňa
prepojenie položiek z
jednej kategórie alebo
skupiny s položkami v

inej prepojením
riadkov z jednej

položky do druhej.

Pyramída
Formát pyramídovej

otázky zahŕňa
hierarchickú

organizáciu, kde
používatelia musia
usporiadať alebo

kategorizovať
informácie do úrovní,

ako je pyramída

Os kvadrantu

V otázke osi kvadrantu
používatelia umiestňujú
položky alebo nápady

do mriežky 2x2, ktorá je
definovaná dvoma
osami s opačnými

atribútmi (napr. dôležité
vs. urgentné, vysoké vs.

nízke).



JEDNA MOŽNOSŤ



VIACNÁSOBNÁ VOĽBA



SPÁRUJTE OBRÁZKY



VYPLŇTE SLOVO



SEKVENOVANIE OBRÁZKOV



PRIPOJIŤ POLOŽKY



PYRAMÍDA



OS KVADRANTU



KROK 1:
BRAINSTORMUJ
A VYTVOR
MISIU

Navštívte stránku Digi-Youth.com

Prejdite na kartu Simulačná hra, zaregistrujte sa
alebo prihláste, aby ste mali prístup k formuláru pre
otázky

Vyplňte formulár a počkajte na potvrdenie

Keď odošlete svoj scenár s otázkami, naše
konzorcium ho skontroluje a vytvorí scenár, ktorý
bude verejne dostupný, a potom vám pošle e-mail
s potvrdením!

Premýšľajte o misii

Zamyslite sa nad scenárom vzdelávacej simulácie
zo svojej skúsenosti alebo situácie, o ktorej chcete
vzdelávať pracovníkov s mládežou


